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Grafika — dziat sztuk plastycznych obejmujacy dziefa
wykonane technika powielania na dowolnym podtozu
odbitek z uprzednio wykonanej formy; tez: dzieto
wykonane tg technika.

Grafika komputerowa — dziat informatyki zajmujacy
sie tworzeniem za pomoca komputera rysunkow,

a takze realistycznych obrazéw obiektéw rzeczywistych
| wyimaginowanych.
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Etymologicznie okreslenie grafika pochodzi

y K‘acmsklego graphicus oznaczajacego malowniczy,
obrazowy oraz z greckiego ypa@IKog (graphikos),
czyli pochodzqcy z pisma, do pisania, do rysowania.
Blisko stowarzyszone z tym ostatnim s réwniez sfowa
ypape (graphe) pisanie, rysowanie i YOAQEIV
(graphein) pisac.
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Praszczur myszy komputerowej
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Grafika rastrowa
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Piksel — podstawowa jednostka obrazu
komputerowego zawierajgca informacje
o wypetniajgcym ja kolorze.
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Podstawowe

modele kolorystyczne
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Model addytywny Model subtraktywny
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Rozdzielczos$¢
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Razem z obrazem zapisywana jest informacja o tym ile
probek (pikseli) zostato pobranych na jednostce
dfugosci. W ten sposdb mozna tatwo okresli¢
oryginalne wymiary zdigitalizowanego materiatu.

Rozdzielczos$¢ zwyczajowo podaje sie w DPI (dots O{Oer
inch, ,punkty” na cal). Zdecydowanie rzadziej podaje
sie |3 w punktach na centymetr.

Coraz czesciej mozna jednak spotkac jednostke PP
(pixels per inch, piksele na cal) jako nieco
poprawniejszg odnoénie obrazdw rastrowych.
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Przzjmuje sig, ze aby przy wydruku obrazu rastrowego
unikngé powstawania w nim zauwazalnych pikseli,
obraz powinien mie¢ rozdzielczos¢ 300 PPI.*









Efektywnie 18 PPI



Grafika wektorowa




W grafice wektorowej obraz opisany jest nie przy
pomocy regularnej siatki, ktérej wezty zawierajg
informacje o swoim kolorze ale przy pomocy wyrazen
matematycznych oplswqcych obiekty geometryczne.

Dzieki temu, obrazy wektorowe moga byé dowolnie
skalowane bez utraty jakosci.*
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Co to znaczy ,,przy pomocy wyrazeh matematycznych”?

<rect x="10" y="10" width="230" height="130"
fill="red" />

albo
<circle cx="25" cy="75" r="20"/>
czy

<path d="M 10 80 C 40 10, 65 10, 95 80 S 150 150,
180 80" stroke="black" fill="transparent"/>



Krzywe Béziera
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